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此研究主要著重在流行樂中常見的音色—真音與假
音之間的轉換。我們此次的研究是聲碼器WORLD 

VOCODER[2] 與語音轉換模型StarGAN-VC[1]的融合
應用。我們利用此Vocoder抽取音檔的重要參數：
f0、SP、AP，將真音與假音的SP與AP作為
StarGAN的輸入，進行轉換後再由Vocoder重新合
成為目標音檔。資料庫的部分，我們也自行錄製了
演唱流行歌曲的真音與假音共約30分鐘。在得到
最終轉換結果後，我們對大眾進行了聽感測驗，幫
助我們以客觀角度分析此次的研究成果。

摘要

系統架構

結果

a. 聲學特徵轉換結果

結論

由上面的結果可以發現，我們轉換音色的效果是
可以被人辨別的，或許音色仍無法達到原該音色
音檔的水準，但音色的部分轉假轉真已經可以讓
人產生混淆的效果。此外可從結果部分得知，利
用此vocoder調整音高確實會改變到聲音的音色
聽感，調高會讓音色變假，調低則會讓聲音變真。
音質的部分，假轉真的部分音質較佳，真轉假的
音質則相對較差。

基於音高F0會對音色造成影響，則其的關聯性將
會是未來要探討的目標，由這次的專題實驗結果
我們推論在不同F0下需要生成不同類型的SP,AP

特徵才能讓真音的特色維持，讓人持續定義它是
真音。而底下隱含的SP,AP特徵是否有與F0之間
有一定規則? 這個規則是否能用機器學習的方式
預測? 或者是用非機器學習的方式就能實踐? 這
些會是我們下個需要解決的問題。
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b. 轉換效果與音質評估

Feature Analysis and Conversion between Chest voice and Falsetto
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World Vocoder 聲學模型:分析方法

World Vocoder 聲學模型:合成方法

真假音轉換模型

我們的真假音轉換系統為一生成對抗神經網路與
一聲學模型組合而成，詳細架構見下方架構圖。


